




создание условий для развития и содействие распространению различных 

форм интеллектуального досуга.  

3.2 Задачи Чемпионатов: 

 раскрытие интеллектуальных и познавательных способностей 

молодежи;  

 содействие развитию у молодежи навыков межличностного 

общения, командной работы;  

 использование возможности привлечения широкого круга 

потенциально талантливой молодежи к активной познавательной 

деятельности;  

 содействие расширению сферы знаний молодежи. 

 

4. Сроки проведения Чемпионатов 

 

4.1 Чемпионат проводится в один этап в четырех зачетах среди 

команд:  

 лига юниоров (среди обучающихся 5-7 классов общеобразовательных 

организаций); 

 лига юниоров (среди обучающихся 8-11 классов 

общеобразовательных организаций); 

 молодежная лига (в возрасте от 16 до 35 лет); 

 абсолютный зачет (для молодежи старше 35 лет). 

4.2 Количество участников в команде: от 4 до 6 человек. 

4.3 График проведения Чемпионатов: 

 

Место проведения Дата и время проведения 

г. Советск, Центр культуры 

и досуга «Парус», ул. 

Победы д.34А 

21 сентября 2024 года 

Регистрация команд с 10:30 до 11:00 часов 

Проведение Чемпионата с 11:00 до 13:00 часов 

г. Черняховск, Центр 

культуры и досуга, ул. 

Ленина 14 

28 сентября 2024 года 

Регистрация команд с 10:30 до 11:00 часов 

Проведение Чемпионата с 11:00 до 13:00 часов 

г. Калининград, ДКЖ, ул.  

Железнодорожная 2 

29 сентября 2024 года 

Регистрация команд с 10:30 до 11:00 часов 

Проведение Чемпионата с 11:00 до 13:00 часов 

Регистрация команд для зачётов лиги юниоров (5-7 

классы) и лиги юниоров (8-11 классы) 

С 10:30 часов до 11:00 часов 

Проведение Чемпионата для зачётов лиги юниоров (5-7 

классы) и лиги юниоров (8-11 классы) 



С 11:00 часов до13:00 часов 

Регистрация команд для зачётов молодёжной лиги (в 

возрасте от 14 до 35 лет) и абсолютного зачёта (для 

молодёжи и старше 35 лет) 

С 13:30 часов до 14:00 часов 

Проведение Чемпионата для зачётов молодёжной лиги (в 

возрасте от 14 до 35 лет)  

и абсолютного зачёта (для молодёжи старше  

35 лет) 

С 14:00 часов до 16:00 часов 

г. Советск, Центр культуры 

и досуга «Парус», ул. 

Победы д.34А 

12 октября 2024 года 

Регистрация команд с 10:30 до 11:00 часов 

Проведение Чемпионата с 11:00 до 13:00 часов 

г. Черняховск, Центр 

культуры и досуга, ул. 

Ленина 14 

19 октября 2024 года 

Регистрация команд с 10:30 до 11:00 часов 

Проведение Чемпионата с 11:00 до 13:00 часов 

г. Калининград, ДКЖ, ул.  

Железнодорожная 2 

20 октября 2024 года 

Регистрация команд для зачётов лиги юниоров (5-7 

классы) и лиги юниоров (8-11 классы) 

С 10:30 часов до 11:00 часов 

Проведение Чемпионата для зачётов лиги юниоров (5-7 

классы) и лиги юниоров (8-11 классы) 

С 11:00 часов до13:00 часов 

Регистрация команд для зачётов молодёжной лиги (в 

возрасте от 14 до 35 лет) и абсолютного зачёта (для 

молодёжи и старше 35 лет) 

С 13:30 часов до 14:00 часов 

Проведение Чемпионата для зачётов молодёжной лиги (в 

возрасте от 14 до 35 лет)  

и абсолютного зачёта (для молодёжи старше  

35 лет) 

С 14:00 часов до 16:00 часов 

г. Советск, Центр культуры 

и досуга «Парус», ул. 

Победы д.34А 

09 ноября 2024 года 

Регистрация команд с 10:30 до 11:00 часов 

Проведение Чемпионата с 11:00 до 13:00 часов 

г. Черняховск, Центр 

культуры и досуга, ул. 

Ленина 14 

16 ноября 2024 года 

Регистрация команд с 10:30 до 11:00 часов 

Проведение Чемпионата с 11:00 до 13:00 часов 

г. Калининград, ДКЖ, ул.  

Железнодорожная 2 

17 ноября 2024 года 

Регистрация команд для зачётов лиги юниоров (5-7 

классы) и лиги юниоров (8-11 классы) 

С 10:30 часов до 11:00 часов 

Проведение Чемпионата для зачётов лиги юниоров (5-7 

классы) и лиги юниоров (8-11 классы) 

С 11:00 часов до13:00 часов 



Регистрация команд для зачётов молодёжной лиги (в 

возрасте от 14 до 35 лет) и абсолютного зачёта (для 

молодёжи и старше 35 лет) 

С 13:30 часов до 14:00 часов 

Проведение Чемпионата для зачётов молодёжной лиги (в 

возрасте от 14 до 35 лет)  

и абсолютного зачёта (для молодёжи старше  

35 лет) 

С 14:00 часов до 16:00 часов 

4.4 По истечении срока регистрации команды к участию в Чемпионате 

не допускаются. Сроки подачи заявок на участие в Чемпионате указаны  

в п. 5.1. 

4.5 Команды, принимающие участие в Чемпионате, должны иметь 

название, легко произносимое и записываемое, также название не должно 

содержать ненормативную лексику, а также призывать к насилию, 

экстремизму, дискриминации. 

4.6 В командах должен быть определен капитан, представляющий 

интересы команды.  

5. Порядок регистрации и участия в Чемпионатах 

5.1 Для участия в Чемпионате команда должна зарегистрироваться 

путем заполнения анкеты в Yandex Форме: 

https://forms.yandex.ru/u/668fa27484227cd52806b8b6/ . После подачи заявки 

организаторами будет отправлено подтверждение об участии 

руководителю/капитану команды на электронный адрес, указанный в анкете. 

Заявки на Чемпионат принимаются:  

Дата/время проведения Место проведения Дата приема заявок 

21.09.2024 в 11:00 

г. Советск, Центр культуры и 

досуга  «Парус», ул. Победы 

д.34А  

до 19 сентября 2024 года 

28.09.2024 в 11:00 
г. Черняховск, Центр культуры и 

досуга, ул. Ленина 14 
до 26 сентября 2024 года 

29.09.2024 с 11:00 

юниоры  

с 14.00 молодёжь и 

абсолютный зачет 

г. Калининград, ДКЖ, ул.  

Железнодорожная 2 
до 27 сентября 2024 года 

12.10.2024 в 11:00 

г. Советск, Центр культуры и 

досуга  «Парус», ул. Победы 

д.34А 

до 10 октября 2024 года 

https://forms.yandex.ru/u/668fa27484227cd52806b8b6/


19.10.2024 в 11:00 
г. Черняховск, Центр культуры и 

досуга, ул. Ленина 14 
до 17 октября 2024 года 

20.10.2024 с 11:00 

юниоры  

с 14.00 молодёжь и 

абсолютный зачет 

г. Калининград, ДКЖ, ул.  

Железнодорожная 2 
до 18 октября 2024 года 

09.11.2024 в 11.00 

г. Советск, Центр культуры и 

досуга «Парус», ул. Победы 

д.34А 

до 07 ноября 2024 года 

16.11.2024 в 11.00 
г. Черняховск, Центр культуры и 

досуга, ул. Ленина 14 
до 14 ноября 2024 года 

17.11.2024 в 11.00 

юниоры  

с 14.00 молодёжь и 

абсолютный зачет 

г. Калининград, ДКЖ, ул.  

Железнодорожная 2 
до 15 ноября 2024 года  

 

6. Заключительные положения 

 

6.1 Игры Чемпионатов проводятся согласно Правилам  

(Приложение). 

6.2 Информация о Чемпионатах будет размещаться  

на информационных ресурсах Министерства молодежной политики 

Калининградской области (https://molod.gov39.ru; https://vk.com/molod39).  

6.3 Все участники Чемпионатов получают дипломы за участие. 

6.4 В случае внесения изменений в настоящее Положение 

организаторы обязаны уведомить участников Чемпионатов путем рассылки на 

их адреса электронной почты, не менее чем за пять дней до даты проведения 

Чемпионатов. 

6.5 Контактное лицо по вопросам реализации и проведения – 

координатор интеллектуальных лиг Калининградской области, Вадим 

Геннадьевич Степанищев, тел: 8(911)864-48-66 и начальник отдела развития 

молодежных инициатив и содействия занятости молодежи  

ГАУ КО «Центр молодёжи», Ангелина Михайловна Калмыкова, тел.: 8 (4012) 

640-043. 

  

https://vk.com/away.php?to=https%3A%2F%2Fmolod.gov39.ru&cc_key=
https://vk.com/molod39


Приложение к положению 

о проведении открытых областных  

чемпионатов по игре  

«Что? Где? Когда?» в 2024 году 

 

ПРАВИЛА 

проведения открытого областного чемпионата по игре  

«Что? Где? Когда?»  

 

1. Порядок проведения игры «Что? Где? Когда?»  

1.1. За игровым столом может находиться не более 6 человек.  

1.2. Каждая игра состоит из двух туров, каждый из которых содержит 

12 вопросов. Между турами делается перерыв в течение 10-15 минут. 

1.3. Вопросы задаются строго в той последовательности, в которой они 

приведены в игровом пакете. Ведущий читает вопрос. По сигналу «время» 

начинается минута обсуждения, в течение которой команды должны 

придумать ответ. За 10 секунд до истечения минуты обсуждения раздается 

звуковой сигнал. Команда записывает свой вариант в заранее заготовленный 

бланк ответа и по окончании минуты капитан команды сдает свой ответ 

ведущему. Через 10 секунд после истечения времени, отведенного  

на очередной вопрос, ответы не принимаются.  

1.4. После сбора ответов на каждый вопрос ведущий объявляет 

авторский ответ и критерии зачета, зачитывает авторские комментарии.  

1.5. После окончания каждого тура подводится и объявляется 

участникам предварительный итог тура.  

 

2. Подведение итогов 

2.1. В ходе каждой игры команды отвечают на 24 вопроса. Правильный 

ответ на вопрос приносит командам 1 балл, неправильный – 0 баллов.  

2.2. Правильным признается только ответ, указанный редактором 

пакета вопросов (авторский ответ). Любое отклонение от авторского ответа, 

не включенное в список зачетных вариантов, делает ответ команды 

неправильным.  

2.3. По количеству правильных ответов определяются призеры  

и победители. В случае равенства показателей у нескольких команд, места 

определяются суммой мест в двух турах и по рейтингу взятых вопросов.  

2.4. Команда, набравшая наибольшее количество баллов, объявляется 

победителем Чемпионата.  

2.5. Подведение итогов Чемпионата и подсчет рейтинга 

осуществляется с помощью специальной лицензионной программы  

для подсчета баллов и рейтинга команд «ХаЗа». 



3. Игровая комиссия 

3.1. Игровая комиссия состоит из трех человек, не принимающих 

участие в игре в качестве игроков, не являющихся авторами вопросов  

и членами апелляционного жюри. Ведущий игры имеет право входить  

в игровую комиссию. Состав игровой комиссии объявляется до начала 

проведения игр. 

3.2. Игровая комиссия вправе самостоятельно определять точность 

ответа, требуемую для его зачета, принимая во внимание указания редактора 

пакета вопросов по критериям зачета.  

3.3. В случае явной задержки сдачи ответа игровая комиссия имеет 

право отказаться принимать у команды-нарушителя ответ на данный вопрос. 

Игровая комиссия также фиксирует нарушения правил игры и принимает 

решения о санкциях в отношении команды нарушителя.  

3.4. После оглашения предварительных итогов тура капитан команды 

имеет право обратиться в игровую комиссию за информацией о том, какие 

ответы его команды были засчитаны. Игровая комиссия обязана сообщить ему 

такую информацию. Если, по мнению капитана команды, имеет место 

техническая ошибка (например, несовпадение позиций команды и игрового 

жюри по количеству правильных ответов), он может сообщить об этом 

игровой комиссии, после чего комиссия должна либо устранить ошибку, либо 

сообщить, что технической ошибки нет. Это решение комиссия принимает  

в полном составе.  

3.5. Для устранения технических ошибок игровой комиссии отводится 

10 минут после оглашения предварительных итогов тура. Игровая комиссия 

сообщает командам исправленные результаты непосредственно  

перед началом следующего тура или в перерыве между вопросами тура, 

немедленно по готовности этих результатов.  

 


